	Tecnologia e informatica

	Traguardi  di competenza

(dalle indicazioni nazionali)
	Obiettivi  di  apprendimento

(dalle indicazioni nazionali)
	Indicatori  Di  valutazione

(stabiliti dal collegio docenti)

	al termine della scuola secondaria

di primo grado
· L’alunno è in grado di descrivere e classificare utensili e macchine cogliendone le diversità in relazione 
al funzionamento e al tipo di energia e di controllo che richiedono

per il funzionamento.

· Conosce le relazioni forma/funzione/materiali attraverso esperienze personali, anche se molto
 semplici, di progettazione e realizzazione.

· È in grado di realizzare un semplice progetto per la costruzione di un oggetto coordinando risorse 
materiali e organizzative per raggiungere uno scopo.

· Esegue la rappresentazione grafica in scala di pezzi meccanici o di oggetti usando il disegno tecnico.

· Inizia a capire i problemi legati alla produzione di energia e ha sviluppato sensibilità per i problemi 
economici, ecologici e della salute legati alle varie forme e modalità

di produzione.

· È in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per supportare

il proprio lavoro, avanzare ipotesi e validarle, per autovalutarsi e per presentare i risultati del lavoro.

· Ricerca informazioni e è in grado di selezionarle e di sintetizzarle, sviluppa le proprie idee utilizzando
 le TIC e è in grado di condividerle con gli altri.


	al termine della classe terza 

1) Riflettere sui contesti e i processi di produzione in cui trovano impiego utensili e macchine, con particolare riferimento a quelli
 per la produzione alimentare, l’edilizia, la medicina, l’agricoltura.

2) Coglierne l’evoluzione nel tempo nonché i vantaggi e gli eventuali problemi ecologici.

3) Rilevare le proprietà fondamentali  dei principali 
materiali e il ciclo produttivo con cui sono ottenuti.

4) Partendo dall’osservazione, eseguire la rappresentazione grafica idonea di pezzi meccanici o di oggetti, applicando 
anche le regole della scala di proporzione e di quotatura.

5) Usando il disegno tecnico, seguire le regoledell’assonometria
 e successivamente quelle

delle proiezioni ortogonali, nella progettazione di oggetti semplici, da realizzare in laboratorio

con materiali di facile reperibilità.

6) Iniziare a comprendere i problemi legati alla produzione di energia utilizzando appositi schemi e indagare sui benefici 
e sui problemi economici ed ecologici legati alle varie forme e modalità di produzione.

7) Eseguire rilievi sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

8) In relazione alla propria abitazione, a un ufficio o a un’azienda produttiva, rilevare come viene distribuita, utilizzata 
e quali trasformazioni subisce l’energia elettrica.

9) Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare dati, testi e immaginie produrre
 documenti in diverse situazioni.

10) Descrivere segnali, istruzioni e brevi sequenze di istruzioni di dare a un dispositivo per ottenere 
un risultato voluto.

11) Comprendere alcune idee base, ad esempio feedback, nel caso di dispositivi dotati di sensori/attuatori.

12) Conoscere gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni essenziali fra di essi.

13) Collegare le modalità di funzionamento dei dispositivi elettronici con le conoscenze

scientifiche e tecniche che ha acquisito.

14) Conoscere l’utilizzo della rete sia per la ricerca che per lo scambio delle informazioni.


	classe prima

il mondo fatto dall’uomo
· Conosce i sistemi di misura e sa misurare

· Conosce e sa utilizzare i materiali e gli strumenti per disegnare in modo corretto e ordinato

· Sa interpretare e strutturare grafici statistici semplici

· Conosce ed usa un linguaggio tecnico ed una terminologia specifica

· Conosce i settori dell’economia e i fattori dell’economia, le materie prime e il ciclo del prodotto

· Conosce i principi dell’educazione ambientale

· Sa produrre un oggetto semplice partendo dall’osservazione per poi operare una scelta adeguata dei materiali  e delle metodologie realizzative.

strumenti informatici

 e di comunicazione
· Riconosce i meccanismi del passaggio dalla logica dell’uomo a quella della macchina

· Riconosce i componenti hardware e software, il sistema operativo, le funzioni degli applicativi più

· comunemente usati

· Conosce l’ambiente laboratorio e le regole di comportamento da rispettare nell’utilizzo dello stesso.
Classe seconda

il mondo fatto dall’uomo
· Sa utilizzare gli strumenti e i materiali del disegno per rappresentare figure piane e

· solidi attraverso le regole delle proiezioni ortogonali

· Usa un linguaggio tecnico ed una terminologia specifica

· Ha Perfezionato il proprio metodo grafico
· Conosce l’energia nelle diverse forme e le sue implicazioni nella vita dell’uomo

· Conosce alcuni materiali di uso corrente ed i relativi processi produttivi imparando a

· riconoscerne proprietà e caratteristiche
· Sa produrre un oggetto di media difficoltà partendo dall’osservazione del vero scegliendo materiali e metodi 
· di lavoro
· Sa riconoscere tutti i segnali orizzontali e verticali, interpretare i cartelli stradali e

· conoscere i principali dispositivi di sicurezza dei trasporti

strumenti informatici 

e di comunicazione
· Applica le conoscenze informatiche alla gestione del proprio lavoro scolastico in forma guidata

classe terza
il mondo fatto dall’uomo
· Sa utilizzare con precisione gli strumenti da disegno per rappresentare

      composizioni anche complesse di solidi in proiezione ortogonale e in assonometria

· Usa un linguaggio tecnico ed una terminologia specifica

· Ha perfezionato il proprio metodo grafico

· Ha acquisito conoscenze specifiche in merito a tipologie, leggi fisiche, impiantistiche della casa e
      dell’ambiente in cui vive, imparando a leggere le relazioni che le legano      all’economia
      e alla salute.

· Sa produrre un oggetto anche complesso partendo dall’osservazione del vero e scegliendo materiali e metodi  di lavoro

strumenti informatici 

e di comunicazione
· Applica le conoscenze informatiche alla gestione del proprio lavoro scolastico in completa autonomia

· Applica  il supporto informatico al disegno 


