	TECNOLOGIA INFORMATICA SCUOLA PRIMARIA

	Traguardi  di competenza

(dalle indicazioni nazionali)
	Obiettivi  di  apprendimento

(dalle indicazioni nazionali)
	Indicatori  Di  valutazione

(stabiliti dal collegio docenti)

	al termine della scuola primaria

· L’alunno esplora e interpreta il mondo fatto dall’uomo, individua le funzioni di un artefatto e di una
 semplice macchina, usa oggetti e strumenti coerentemente con le loro 
funzioni e ha acquisito i fondamentali principi di sicurezza.

· Realizza oggetti seguendo una definita metodologia progettuale cooperando con i compagni e valutando il tipo di materiali 
in funzione dell’impiego.

· Esamina oggetti e processi in relazione all’impatto con l’ambiente e rileva segni e simboli comunicativi 
analizzando i prodotti commerciali.

· Rileva le trasformazioni di utensili e processi produttivi e li inquadra nelle tappe più significative della storia della umanità, osservando 
oggetti del passato.

· È in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare

il proprio lavoro in più discipline, per presentarne i risultati e anche per potenziare le proprie capacità 
comunicative.

· Utilizza strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione 
con gli altri.


	al termine della classe terza 

Esplorare il mondo fatto dall’uomo

1) Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con disegni e schemi elementi del mondo 
      artificiale, cogliendone le differenze per forma, materiali, funzioni e saperli collocare nel
      contesto d’uso riflettendo sui vantaggi che ne trae la persona che li utilizza.

2) Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni e i principi di sicurezza

      che gli vengono dati.

3) Prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi o procedure in contesti conosciuti

      e relativamente a oggetti e strumenti esplorati.

4) Seguire istruzioni d’uso e saperle fornire ai compagni.

5) Conoscere e raccontare storie di oggetti e processi inseriti in contesti di storia personale.

6) Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento e conoscere a livello generale

      le caratteristiche dei nuovi media e degli strumenti di comunicazione.

al termine della classe quinta 

1) Interpretare il mondo fatto dall’uomo

2) Individuare le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina, rilevare le caratteristiche

3) e distinguere la funzione dal funzionamento.
4) Esaminare oggetti e processi rispetto all’impatto con l’ambiente.

5) Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.

6) Riconoscere il rapporto fra il tutto e una parte e la funzione di una certa parte in un oggetto.

7) Rappresentare oggetti e processi con disegni e modelli.

8) Riconoscere le caratteristiche di dispositivi automatici.

9) Elaborare semplici progetti individualmente o con i compagni valutando il tipo di

         materiali in funzione dell’impiego, realizzare oggetti seguendo una definita metodologia  progettuale.

10) Osservando oggetti del passato, rilevare le trasformazioni di utensili e processi produttivi

  e inquadrarli nelle tappe evolutive    

   della storia della umanità.

11) Comprendere che con molti dispositivi di uso comune occorre interagire attraverso

   segnali e istruzioni ed essere in   

    grado di farlo.

12) Utilizzare le Tecnologie della Informazione e della Comunicazione (TIC) nel proprio lavoro.


	Classe prima

il mondo fatto dall’uomo
· Osserva, descrive e rappresenta con il disegno oggetti, strumenti e semplici macchine utilizzati nell’ambiente di vita e nelle attività quotidiane

· Comprende la funzione di alcuni oggetti costruiti dall’uomo

· Compone e scompone semplici oggetti di uso comune nei loro elementi costitutivi

· Segue le istruzioni d’uso di oggetti Comprende la necessità di seguire le norme di sicurezza nell’utilizzo di oggetti, strumenti e materiali

Strumenti informatici 

e di comunicazione
· Conosce l’ambiente laboratorio e le basilari regole di comportamento da rispettare per un uso corretto dello stesso

· Conosce il Pc e le sue componenti essenziali
· Accende e spegnere il computer con le procedure canoniche

· Sa usare il mouse e la tastiera (avvio)

· Sa entrare in semplici programmi strutturati e utilizzarli sotto forma di gioco

Classe seconda

il mondo fatto dall’uomo
· Osserva, descrive, rappresenta con disegni e schemi elementi del mondo artificiale

· Coglie differenze per forme, materiali e funzioni di oggetti costruiti dall’uomo e sa collocarli nel contesto d’uso
· Segue le istruzioni d’uso di oggetti

· Comprende la necessità di seguire alcune basilari norme di sicurezza nell’utilizzo di oggetti, strumenti e materiali

· Conosce e racconta storie di oggetti e processi inseriti in contesti storici vicini (il nostro tempo, il tempo dei 
· genitori, il tempo dei nonni)

strumenti informatici 

e di comunicazione
· Conosce l’ambiente laboratorio e le basilari regole di comportamento da rispettare per un uso corretto 
· dello stesso

· Conosce il Pc e le sue componenti essenziali; (funzioni di base)

· Accende e spegne il computer con le procedure canoniche

· Sa entrare in un semplice programma e utilizzarlo sotto forma di gioco

· Confronta le potenzialità degli strumenti di ieri con quelle offerte dal computer

· Sa disegnare a colori adoperando gli strumenti base di semplici programmi di disegno (Paint, Draw4children,… )

classe terza
il mondo fatto dall’uomo
· Osserva, descrive, rappresenta elementi del mondo artificiale

con disegni e schemi 

· Coglie differenze per forme, materiali, funzioni in oggetti costruiti dall’uomo e sa collocarli nel contesto d’uso

· Riflette sui vantaggi che si traggono dall’uso di oggetti

· Segue istruzioni d’uso e sa fornirle ai compagni

· Comprende la necessità di seguire le norme di sicurezza nell’utilizzo di oggetti, strumenti e materiali

· Conosce e racconta storie di oggetti e processi inseriti in contesti storici diversi

strumenti informatici 

e di comunicazione
· Conosce l’ambiente laboratorio e le regole di comportamento da rispettare per un uso corretto dello stesso

· Conosce il Pc e gli elementi che lo compongono

· Conosce e mette in atto corrette procedure per utilizzare alcuni programmi didattici strutturati

· Sa aprire, denominare, chiudere un documento

· Sa salvare un file in una cartella indicata

· Sa usare un programma di videoscrittura (Word): conosce la tastiera [lettere e numeri; i

· tasti funzione; i tasti direzionali; il tasto Canc; …] scrive semplici testi

· Sa usare semplici programmi di disegno, utilizzando tutti gli strumenti a disposizione

classe quarta
il mondo fattodall’uomo
· Riconosce e classifica oggetti tecnologici in rapporto al contesto d’uso (trasporti,

      comunicazioni, scrittura,…)

· Capisce che l’uomo, nelle diverse epoche e in diverse condizioni ambientali, ha  sviluppato 
      la tecnologia per migliorare le condizioni di vita e di lavoro

· Distingue utensili e macchine, macchine semplici e complesse in base a funzione,   funzionamento,
      energia e controllo

· Individua negli utensili di uso quotidiano e nelle macchine semplici, i vantaggi ed i

      problemi del loro utilizzo

strumenti informatici
 e di comunicazione
· Conosce l’ambiente laboratorio e le regole di comportamento da rispettare per un uso      corretto 
      dello stesso

· Conoscere il Pc e gli elementi che lo compongono: lettore cd/dvd, stampante

· Comprende la necessità di un uso consapevole e corretto del mezzo informatico

· Conosce e mette in atto corrette procedure per utilizzare i vari programmi

· Sa creare e denominare una cartella

· Sa aprire, denominare, chiudere un documento

· Sa salvare un file in una cartella e/o in una memoria esterna (floppy, pen drive)

· Sa utilizzare un programma di videoscrittura: scrivere un testo, rispettare gli spazi

      nella punteggiatura; inserire un oggetto di Word Art

· Sa usare semplici programmi di disegno (Paint, …)

Classe quinta
il mondo fatto dall’uomo
· Individua le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina, ne rileva le

caratteristiche e distingue la funzione dal funzionamento

· Conosce le forme e le trasformazioni dell’energia e le fonti da cui si può ricavare

· Osservando oggetti del passato, rileva le trasformazioni di utensili e processi produttivi 
e inquadrarli nelle tappe evolutive della storia dell’umanità

· Individuare negli utensili di uso quotidiano e nelle macchine semplici, i vantaggi ed i

problemi del loro utilizzo

· Comprendere che per interagire con dispositivi di uso comune occorre seguire segnalie istruzioni

· Osservare, descrivere, scomporre e comporre, progettare e costruire oggetti, strumenti

e modelli

strumenti informatici 

e di comunicazione
· Conoscere l’ambiente laboratorio e le norme di comportamento da rispettare

· Comprendere la necessità di un uso consapevole e corretto del mezzo informatico

· Conoscere il Pc e gli elementi che lo compongono: lettore cd/dvd; stampante; scanner

· Conoscere e mettere in atto corrette procedure per utilizzare i vari programmi

· Saper creare, denominare, spostare, eliminare una cartella

· Saper aprire, denominare, chiudere un documento

· Saper trovare e archiviare un file

· Saper utilizzare un programma di videoscrittura (scrivere un testo, variare tipo e

dimensione del carattere, giustificare i margini, usare il grassetto, il corsivo, …;

selezionare, tagliare, incollare; inserire un’immagine; usare Word Art)

· Saper usare semplici programmi di disegno (Paint, …)

· Usare l’anteprima di stampa; impostare una pagina; mandare in stampa un documento

· Si avvia ad un utilizzo guidato di Internet per la ricerca di informazioni e/o immagini




